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Message from the Programme Chair

The technical program of Graphics Interface continues
to attract first class papers reporting research on compu-
ter graphics and human—machine interaction from
Europe and North America. The 1993 conference has 27
full length papers from Canada, France and the United
States. In addition, for the first time there will be a Poster
Session and 6 poster abstracts are included in the
Proceedings.

While all areas of graphics and human interaction tend to
receive more than their fair share of public attention,
there are some topics which have had a level of hype
which makes it difficult to present serious work. The
reaction, all too frequently is something like “but I saw
that on television two years ago...” In selecting invited
speakers for GI 93 we sought those doing serious
leading edge work in three high profile areas. We are
lucky to have Michael Deering from Sun talking on his
work on Virtual Reality, Prezmek Prusinkiewicz from
Calgary talking on Visualization of plants and Steve
Feiner from Columbia talking on the application of Al to
graphics.

I would like to thank the authors of all papers submitted
to GI ’93, and also all members of the Program Commit-
tee and the reviewers who volunteered their time and
experience to ensure the quality of the program.

Tom Calvert
Simon Fraser University.

Message du président du programme

Le programme technique de Graphics Interface continue
d’attirer des articles de premigre classe rendant compte de
la recherche en infographie et interaction humain—machine
en Europe et en Amérique du Nord. Le congres de 1993
présente 27 articles complets du Canada, de la France et
des Etats—Unis. De plus, pour la premiére fois, une session
d’affiches aura lieu et 6 résumés d’affiches sont inclus
dans le compte rendu.

Bien que tous les domaines de I’infographie et de I’inter-
action humain—machine tendent a recevoir leur part
d’attention, certains sujets ont re\ccu un niveau de propa-
gande qui rend difficile d’y présenter du travail sérieux. La
réaction trés fréquemment est quelque chose comme “mais
j’ai vu cela a la télévision voila deux ans...” En sélection-
nant les présentateurs invités pour GI *93, nous avons
cherché ceux’'qui ont réalisé du travail sérieux de pointe
dans trois domaines de haut profil. Nous sommes chan-
ceux d’avoir Michael Deering de Sun qui parlera de son
travail sur la réalité virtuelle, Przemyslaw Prusinkiewicz
de Calgary qui parlera de la visualisation des plantes et
Steve Feiner de Columbia qui parlera de 1’application de
I’intelligence artificielle en infographie.

J’aimerais remercier les auteurs de tous les articles soumis
a GI ’93, ainsi que tous les membres du comité du pro-
gramme et les arbitres qui ont usé de leur temps et expé-
rience pour garantir la qualité de ce programme.

Tom Calvert,
Université Simon Fraser
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Message from the President of CHCCS

It is with great pleasure that I welcome you to York
University and Graphics Interface *93. This is the
nineteenth in a series of graphics conferences started in
1969 in Ottawa and held across Canada in various years.
It is the longest running graphics conference in the world
and continues to provide a significant contribution to the
field of computer graphics and interactive techniques.
The Canadian Human—Computer Communications
Society is pleased to be able to sponsor such a confer-
ence and is indebted to all those who have contributed
time and effort into making this conference the success

that it is.

Again following the trend established in the 1986
conference, Graphics Interface is being held in conjunc-
tion with Vision Interface. Holding these two confer-
ences jointly has helped to promote the interchange of

ideas and raise the profile of both conferences.

It is important to recognize the effort of all those who
have helped to organize this conference. In particular the
program requires a large number of talented reviewers,
and the proceedings also requires special effort. A partial
list of the contributors appears in these proceedings. A
special thanks should go to Norman Jaffe who edited the

proceedings.

Wayne A. Davis
President, CHCCS

-
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Message du président du SCDHM

C’est avec grand plaisir que je vous accueille a I’université
York et a Graphics Interface *93. 1l s’agit du dix—neu-
vieme d’une série de congrés en infographie qui ont
débuté en 1969 a Ottawa et tenus a travers le Canada
durant toutes ces années. C’est le plus ancien congres tenu
annuellement sans interruption dans le champs de 1’info-
graphie et des techniques interactives. La Société cana-
dienne du dialogue humain—machine est fiere de pouvoir
parrainer un tel congres et apprécie le dévouement de ceux
qui ont contribué temps et effort pour faire de ce congres
le succes qu’il est.

Encore une fois, suivant une tradition établie au congrés
de 1986, Graphics Interface est tenu en conjonction avec
Vision Interface. Tenir ces deux congrés simultanément a
permis de promouvoir ’échange d’idées et d’¢lever la
réputation des deux congres.

11 est important de souligner les efforts de tous ceux qui
ont aider 2 organiser ce congres. En particulier le pro-
gramme demande un grand nombre d’arbitres de talents, et
le compte rendu aussi demande des efforts spéciaux. Une
liste partielle de ces contributeurs apparait dans le compte
rendu. Un remerciement spécial va 28 Norman Jaffe qui a
édité le compte rendu.

Wayne A. Davis
Président, SCDHM
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